MUSEU DO FUTEBOL

idﬂ TERMO DE REFERENCIA
Social de Cultura MUSEU DD FUTEBOL

DATA DE
Nucleo: Educativo EMISSAO
07/10/2025
Assunto: Contratacao de Empresa Especializada em Prestacao de Servicos de Designer

[lustrador para a Atividade Cine-Teatro Boleirinho do Nucleo Educativo, do Museu do

Futebol.

1. OBIJETO:

Contratacao de servico especializado em ilustracao e design grafico para o desenvolvimento de
narrativas visuais no formato Kamishibai, com foco na histdria do futebol brasileiro e latino-
americano. O projeto visa criar trinta e oito (38) placas com ilustracdes originais e oito (8) placas
com o nome das cenas por escrito, podendo haver elementos graficos, que compdem o projeto
grafico da contacdo de histdrias da atividade Cine-Teatro Boleirinho. O projeto devera garantir
gue o design visual esteja alinhado com os objetivos pedagdgicos e com a proposta de
integracdao entre o museu e o publico, proporcionando uma experiéncia ludica, educativa e

visualmente atrativa aos visitantes.

CONTRATANTE:

IDBRASIL CULTURA EDUCAGAO E ESPORTE (MUSEU DO FUTEBOL).
CNPJ: 10.233.223/0001-52.

PRACA CHARLES MILLER S/N2 - PACAEMBU

CEP: 01234-010-SAO PAULO/SP.

Praca Charles Miller, s/n, Pacaembu, Sao Paulo-SP, CEP 01234-010 idﬁ da Lingua
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MUSEU DO FUTEBOL

2. DAS ESPECIFICACOES TECNICAS:

Cine-Teatro Boleirinho é uma atividade artistico-pedagdgica que convida o publico a mergulhar
na histdria do futebol por meio da criacdao de narrativas visuais inspiradas no formato japonés
Kamishibai, o tradicional “teatro de papel”. Utilizando ilustragdes sequenciais para narrar e
contar histdrias que atravessam geracdes, com a participacao dos ouvintes, conectando

memoaria, cultura e imaginacdao em uma experiéncia ludica, educativa e coletiva.
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Imagem de referéncia do Kamishibai com as ilustracdes ja encaixadas.

Elementos que compdem a atividade para além da estrutura de madeira:
e 36 placas com ilustragcdes que irdao compor a narrativa “Carinhoso Futebol Clube”

e 8 placas com composicdes tipograficas com o nome ou tema da cena

O Carinhoso Futebol Clube é uma narrativa criada com 8 episédios e cada um deles sao
compostos por um conjunto que varia de 04 a 06 cenas, cada cena sera ilustrada para compor

a historia como um todo.

As ilustracdes deverao dialogar com a linguagem visual do Kamishibai, cuja estrutura narrativa
se aproxima da légica de um storyboard. Espera-se que o0s tracos sejam mais vazados,

semelhantes a esbocos, permitindo que ouvintes da narrativa participem ativamente da
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MUSEU DO FUTEBOL
construcao da histéria, preenchendo os espagos com sua imaginagao. Essa abordagem favorece

a criacdo de cenas acessiveis, sensiveis e evocativas, que estimulam a escuta, a interpretacao e

a mediacao cultural, especialmente em contextos educativos e intergeracionais.

Portanto deve-se considerar:

e Criacdo de identidade visual para a narrativa: Cine-Teatro Boleirinho;

e 36 cenas ilustradas conforme roteiro fornecido;

e Design grafico das 8 placas com composi¢des tipograficas com o nome ou tema da cena;

e Diagramacao final dos arquivos para impressao em formato A3;

e Entrega dos arquivos em alta resolucao (PDF e PNG);

¢ Indicacdo do material onde as imagens poderao ser impressas, considerando a durabilidade
e qualidade;

e Levantamento de trés orcamentos validos de graficas para impressdao dos materiais;

e Acompanhamento junto a grafica para garantir fidelidade na impressao.

Cine-Teatro Boleirinho

Referéncias e sugestdes para ilustracdes:

Observagdo: Essas sugestdoes podem ser reavaliadas e alteradas de acordo com as reunides de alinhamento

propostas entre a equipe do museu e a pessoa contratada para este trabalho.

Cena 1: A cena deve representar um quadro introdutério que estabelece o universo da
historia por meio de imagens que remetem a grandes aventuras ja vividas pela
personagem principal. Essas imagens devem funcionar como referéncias visuais,
colagens de figuracdes anteriores ou paisagens simbdlicas, que conectam o passado ao

desenvolvimento das cenas futuras, como em um episodio inicial de série televisiva.
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Cena 2: Retrato da personagem Vovd Carinho, protagonista da histéria. Ela deve ser
representada como uma lendaria jogadora de futebol, cuja vida é guiada pela paixdao pelo
esporte, elemento central de sua identidade. Suas roupas devem manter uma relagao constante
com o universo do futebol, incorporando detalhes visuais que remetam a pratica esportiva. A
construcao da fisionomia e dos tracos expressivos deve ter como referéncia a cantora Catia de
Franga, buscando transmitir a mesma intensidade, forca e singularidade presentes em sua

aparéncia e expressao.

Imagem de referéncia para a composicdo dos personagens

Cena 3: Retrato do personagem Caramelo, companheiro fiel da Vové Carinho. Trata-se de um
cachorro de aparéncia despojada, com estilo “freestyle”. Sua caracterizacao deve transmitir
juventude, esperteza, agilidade e um temperamento brincalhdo. A expressao marcante é um

sorriso maroto, reforcando seu caracter leve e divertido.

Cena 4: Vovoé Carinho em um momento de recordacao da fase em que trabalhou com linhas
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férreas. A personagem deve ser representada em um contexto que evoque esse periodo, com

elementos visuais associados ao ambiente ferroviario, como trilhos, ferramentas ou uniformes
caracteristicos. A expressdo e a postura devem transmitir a sensacao de meméria e reflexao,

reforcando a ligacdo afetiva com essa etapa de sua trajetoria.

Cena 5: Retratar a Vovo Carinho em sua juventude, inserida em um ambiente ligado ao trabalho
ferroviario. De um lado do quadro, um grupo de trabalhadores exibe os musculos em tom de
desafio, comentando entre si sobre “o que pode” e “o que nao pode” ser feito por uma mulher.
Do outro lado, a personagem aparece magra, usando coturnos de trabalho e roupas largas, em
contraste com os demais. Sua expressao deve transmitir forte irritacao, com o rosto levemente
avermelhado pelo enrubescimento da raiva. A composicdao deve reforcar a tensdo entre os

comentarios depreciativos e a rea¢ao indignada da personagem.

Cena 6: Representar o momento em que a Vovo Carinho tem seu primeiro contato com o
futebol e experimenta jogar pela primeira vez. A caracterizacao da personagem deve considerar
o fato de ela ter de ir disfarcada no meio dos demais trabalhadores ferroviarios, pois, mulheres
nao podiam circular e frequentar certos espacos. A personagem deve ser mostrada em trajes
desproporcionais ao seu corpo, com roupas ainda mais largas e pesadas, reforgando o contraste
com sua figura magra e juvenil, assim como nas ilustragdes presentes nos contos de Charles
Dickens. A expressao da personagem deve transmitir surpresa e encantamento diante da
descoberta do esporte, marcando esse instante como o inicio de uma paixao que definira sua

vida.

Cena 7: Aiilustracao deve ser organizada em uma sequéncia de quadros que apresentam a Vovo
Carinho comemorando repetidas vezes apds marcar muitos gols. Cada quadro deve trazer uma

variacdo nas formas de comemoracdo, ressaltando a espontaneidade e a criatividade da
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personagem. A cena deve transmitir energia, alegria e intensidade, reforcando a ligacao

profunda da personagem com o futebol.

Cena 8: A imagem deve ser estruturada em trés partes sequenciais, tendo como contexto
central o momento em que o disfarce da Vovd Carinho é descoberto. Na primeira, o grupo de
trabalhadores se afasta, deixando a Vovo Carinho para tras. Na segunda, a personagem aparece
sozinha no meio da estrada, destacada pela auséncia de companhia. Na terceira, a Vovo Carinho
olha para os lados, incerta sobre qual dire¢ao seguir. A cena final apresenta a estrada aberta,
com a personagem caminhando em direcdao ao horizonte, sugerindo sua partida e simbolizando

o afastamento da narrativa.

Cena 9: Vovo Carinho de volta ao trabalho nas linhas férreas. O clima deve transmitir a sensacao
de jornada e incerteza e ansiedade, com a personagem andando de um lado para o outro, ja

guase desistindo de sua busca por um lugar onde pudesse sentir alegria, brilho e pertencimento.

Cena 10: Vovo Carinho despertando de um cochilo a noite em um canto tranquilo de um campo
de varzea. Ao fundo, sons de risos e musica comegam a chamar sua atencao. A ilustracdao deve
capturar o momento em que a personagem desperta e olha em direcdo ao horizonte, onde se

veem luzes na dire¢ao de onde vem o barulho, despertando sua curiosidade.

Cena 11: A cena deve mostrar a Vové Carinho se aproximando das luzes e do som de musica e
risos, segurando uma bola de pano. A bola deve ser ilustrada de forma que os panos enrolados
fiquem visiveis, evidenciando o material que se enrolando formam o objeto esférico. A

composi¢ao deve transmitir curiosidade e expectativa da personagem.

Cena 12: Paisagem de um circo iluminado sob um céu noturno.
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Cena 13: A ilustragao deve mostrar a Vovoé Carinho se identificando com o ambiente circense.
Ela deve ser representada olhando por entre as cortinas, observando acrobatas e malabaristas
em acao, transmitindo entusiasmo e interesse pelo que vé. A composicao deve destacar a
curiosidade e a conexao da personagem com o cendrio, reforcando a atmosfera vibrante e

dinamica do circo.

Cena 14: A Vovo aparece animada entregando seu curriculo a alguns trabalhadores do circo,

apos as apresentacdes daquela noite.

Cena 15: Vovod Carinho frente a frente com alguns trabalhadores circenses, como palhaco,
magico e malabarista, cada um portando seus respetivos instrumentos de trabalho ou algo que
remeta a funcdo. A expressao da personagem deve transmitir inseguranca, refletindo sua
percecdo de que nao domina nenhuma daquelas habilidades, mas ao mesmo tempo existe um
desejo de conseguir um emprego no circo. Ao lado dela, o dono do circo com expressao de

expectativa.

Cena 16: Vovo Carinho realizando uma demonstracdao de embaixadinhas, evidenciando toda a
sua habilidade com a bola de pano que ela levava nos bragos. A cena deve destacar a destreza
e a leveza da personagem no dominio da bola. Ao redor, os trabalhadores do circo, os mesmos
da imagem anterior, observam atentos e surpresos, transmitindo admiragcao e encantamento

diante da performance inesperada.

Cena 17: A ilustracao deve mostrar a Vovo Carinho jogando futebol no picadeiro de um circo,
acompanhada de outras garotas. Todas devem vestir uniformes semelhantes aos usados por

garotos em partidas de futebol, (considerar a época de um futebol mais antigo) mas com
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detalhes engracados e caricatos. O publico deve aparecer numeroso, acompanhando com

entusiasmo e se divertindo com o espetaculo. A Vové Carinho deve ser o destaque central da

composicao, evidenciando sua energia, habilidade e presenca cativante diante da plateia.

Cena 18: Vovoé Carinho na partida circense, com um estilo irreverente de jogar futebol. Suas
jogadas devem ser representadas de forma unica e inventiva, incluindo cambalhotas no ar e
quedas engracadas no chao. A cena deve transmitir a alegria e a espontaneidade da
personagem, que se diverte enquanto joga, a0 mesmo tempo em que provoca risos e
encantamento no publico. A composicao deve destacar tanto a forma inusitada de jogar quanto

a reacao entusiasmada da plateia.

Cena 19: Aimagem deve mostrar o circo tomado por filas enormes de pessoas aguardando para
assistir a partida da Vovo Carinho, como se fosse uma final de Copa do Mundo. O publico deve
ser diverso e numeroso, incluindo criancgas, adultos e idosos, todos se mobilizando para assistir,
em clima de expectativa e entusiasmo. A composicdao deve enfatizar a grandiosidade,

reforcando a ideia de que ninguém quer perder o espetaculo.

Cena 20: A cena deve representar a partida ja em andamento dentro do picadeiro do circo, em
um clima de grande tensao devido ao empate no placar. As jogadoras devem ser representadas
em acao intensa, com expressdes de esforco e concentracdo. O publico, numeroso, deve
aparecer atento e apreensivo, acompanhando cada lance com expectativa. A composi¢ao deve
transmitir a dramaticidade do momento, como se fosse uma final decisiva, destacando a energia

e a emogao coletivas.

Cena 21: Retratar o momento decisivo préximo ao final do segundo tempo, quando a Vovo

Carinho sofre uma penalidade mdaxima. A cena deve destacar a personagem caida ou em
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posicao de impacto logo apds a falta, transmitindo a dramaticidade do lance. O publico, tomado

pela emocgao, deve ser representado em estado de delirio coletivo, com gestos de surpresa,
expectativa e euforia, como se ecoassem gritos de “UOOOOOU, UUUUU, é agora!”. A
composicao deve enfatizar a intensidade do instante, reforcando a atmosfera de final

inesquecivel.

Cena 22: No centro da cena, a personagem se posiciona diante da goleira adversaria, pronta
para cobrar o pénalti. O instante do chute deve ser representado com intensidade, transmitindo
a forca descomunal da jogada: a bola é langada com tamanha poténcia que atravessa a lona do
circo, desaparecendo rumo ao desconhecido. A composicao deve equilibrar a emoc¢ao do
publico, o destaque da Vovo no ato do chute e o efeito cOmico e surpreendente da bola

rompendo os limites do picadeiro.

Cena 23: Vovod Carinho deitada no chao apds o chute extraordinario, enquanto todos ao redor
permanecem imodveis, impactados pelo que acabou de acontecer. A cena deve transmitir

surpresa e incredulidade coletiva.

Cena 24: Sem outra bola para seguir com a partida, o jogo terminaria empatado, contrariando
a todos publico e jogadoras. O publico, cansado, aguarda com expectativa sobre o desfecho do
jogo. As jogadoras devem ser representadas com expressao de preocupacao e indecisao, sem
saber como prosseguir. A composi¢cao deve transmitir a tensao do momento e a pausa coletiva,

destacando o clima de incerteza e expectativa entre personagens e espectadores.

Cena 25: Mostrar o cachorro Caramelo vindo correndo em dire¢ao as jogadoras, com a bola na
bola, transmitindo grande dinamismo e movimento. A imagem deve capturar o impacto do

movimento, com patas, orelhas e corpo em posi¢cdes que indiqguem velocidade.
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Cena 26: A ilustracdao deve mostrar o cachorro Caramelo com a bola de futebol presa entre os
dentes. A expressao do personagem deve transmitir grande alegria, com um sorriso largo e

evidente, ao mesmo tempo em que revela cansago por tanto correr.

Cena 27: Vovo Carinhoso correndo atras do cachorro Caramelo, que dribla de forma divertida,
fazendo “olés” na prépria Vové. A sequéncia deve capturar o movimento agil do cachorro e a
determinacao da personagem em recuperar a bola. No fundo, o publico deve aparecer
novamente de pé, animado e esperancoso, cantando “OLEEEE!”, transmitindo entusiasmo e

celebracao.

Cena 28: Cena da Vovd Carinhoso retomando o pénalti decisivo. Ao seu lado, o cachorro
Caramelo aparece ofegante e alegre, uivando como forma de incentivo e apoio. A cena deve
transmitir tensdo e expectativa, com a personagem concentrada, o cachorro animado e o juiz

apitando.

Cena 29: A ilustracdo deve mostrar a Vové Carinho comemorando um gol que acabou de
marcar. A cena deve transmitir alegria, entusiasmo e energia. O publico e os demais
personagens podem aparecer reagindo com aplausos, sorrisos e euforia, reforcando a emocgao

do momento.

Cena 30: A cena deve retratar o momento logo apds o gol, com a Vové Carinhoso em éxtase, e
o cachorro Caramelo como foco principal. A Vové aparece sorridente, enquanto o Caramelo,
com expressao travessa e o rabinho abanando, celebra o gol feito. Ao fundo, a arquibancada
esta em festa: o publico estda de pé, vibrando e cantando o hino do time, com bandeiras,

confetes e expressbes de entusiasmo.
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Cena 31: Retratar o momento triunfante da Vové Carinhoso erguendo seu troféu de campesg,
com expressao de alegria e orgulho. No colo, o cachorro Caramelo aparece sorridente,
transmitindo cumplicidade e celebracao. O fundo da imagem deve mostrar o circo iluminado,
com luzes vibrantes e coloridas, contrastando com o céu estrelado que emoldura o momento

magico.

Cena 32: Mostrar a Vovoé Carinhoso de volta ao presente, o presente para a personagem é em
meados das décadas de 40 a 60, em um ambiente decorado para festa de aniversario, com
baldes, bolo, faixas coloridas. A personagem aparece ao centro, com expressao de leve
expectativa. O contexto da imagem, remete ao fato de a Vovo aguardar por um tempo seus
convidados que ndao chegaram para a sua festa de aniversario e ela resolver comemorar com os

ouvintes da historia, integrando-os de forma direta.

Cena 33: llustrar o cachorro Caramelo em destaque, equilibrando o bolo de aniversario sobre a
cabeca. O bolo deve ser reproduzido conforme a cena anterior, ao fundo, manter o cenario da

festa e a Vovo sorrindo com a travessura do Caramelo.

Cena 34: A cena deve mostrar a Vové Carinhoso surpresa e emocionada ao perceber que, apesar
da auséncia inicial, uma multidao veio celebrar seu aniversario. A composicdo deve destacar a
diversidade do publico: pessoas de todas as idades e estilos, algumas com camisas de futebol,

outras com roupas casuais ou festivas, sorrindo, aplaudindo e interagindo entre si.

Cena 35: A cena deve mostrar a Vovo Carinhoso no centro de uma grande aglomeragao festiva,
segurando com carinho o bolo de aniversario e prestes a assoprar a velinha que indica seus 100

anos recém-completados. Ao seu lado, o cachorro Caramelo aparece atento e feliz, com orelhas
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erguidas e olhar carinhoso, compartilhando o momento.

Cena 36: No centro da imagem, o cachorro Caramelo aparece com um par de chuteiras novas
na boca, caminhando em direcao a Vovd com expressao alegre e determinada. A Vovo, surpresa
e emocionada, deve ser representada recebendo o presente com carinho, reforcando o vinculo
entre os dois personagens. Ao redor, o publico continua em clima de festa, com musica, danca

e sorrisos, celebrando ndo apenas o aniversario, mas a trajetoria inspiradora da Vové no futebol.

3. ENVIO E FORMA DE ANALISE DAS PROPOSTAS:

3.1. As propostas deverao ser enviadas para 0s e-mails compras@idbr.org.br e

debora.oliveira@idbr.org.br até o dia 13/10/2025 e, o resultado da empresa vencedora se dara
exclusivamente através do site do IDBrasil na aba ‘compras encerradas’.

3.2. As propostas recebidas serdao analisadas conforme o critério de técnica e prego. A empresa
deverad enviar curriculo e/ou portfdlio, juntamente com a proposta comercial.

3.3. A proposta comercial devera contemplar todos os custos que envolverao deslocamento e
alimentacao da contratada.

3.4. A proposta comercial devera ser elaborada em papel timbrado, contendo o CNPJ do

proponente e assinatura.

4. A empresa vencedora deste processo devera apresentar antes da assinatura do
contrato a seguinte documentacao:

e Comprovante de Inscricao Estadual;

e Comprovante de Inscrigdo Municipal;

e Estatuto ou contrato social consolidado, ou envio das ultimas alteracoes;
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e (Copia Cartao de CNPJ.

e (CopiadoRG e CPFdos socios e procuradores;

5. DAS OBRIGAGCOES DA CONTRATADA:

5.1. ACONTRATADA sera responsavel por todas as despesas referente a seus empregados e/ou
contratados, tais como, mas nado limitadas a: salarios, adicionais devidos, férias, décimo
terceiro, seguro de acidentes de trabalho, contribuicdes ou encargos devidos a
previdénciasocial, ao FGTS, ao PIS, bem como quaisquer outros encargos de natureza
trabalhista,previdenciaria ou tributaria, ndo tendo a CONTRATANTE qualquer responsabilidade
neste sentido;

5.2. A CONTRATADA sera responsavel pelo custeio de todos os tributos, taxas, contribuicdes
fiscais, parafiscais, previdenciarias, trabalhistas, e de indenizacOes relativas a acidentes de

trabalho que incidam ou venham a incidir sobre a prestacdo de servigos a ser realizada.

6. DAS OBRIGACOES DA CONTRATANTE:
6.1. Efetuar os pagamentos nas condi¢des e prec¢os pactuados no contrato a ser assinado;
6.2. Rejeitar, no todo ou em parte, os servicos executados em desacordo com as exigéncias

deste Termo de Referéncia e do contrato.

7. DA EXECUGAO DOS TRABALHOS:

7.1. O desenvolvimento dos trabalhos sera acompanhado por funcionarios do Museu do
Futebol em todas as etapas.

7.2. A CONTRATANTE indicara o gestor do contrato para acompanhar, fiscalizar e atestar a
realizacdo dos servicos, e terd a competéncia de dirimir as duvidas que surgirem no curso de

sua execugao.
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8. DO PAGAMENTO:

O proponente, ao apresentar a sua proposta comercial, estara ciente dos prazos de pagamentos
estabelecidos pelo Nucleo Administrativo Financeiro, ciente de que nao havera pagamentos

antecipados ou fora do prazo pactuado.

Os pagamentos das Notas Fiscais serao efetuados apenas nos dias 10 e 25, apds execuc¢ao dos

trabalhos, conforme segue:

1. Notas Fiscais emitidas e enviadas para o e-mail financeiro@museudofutebol.org.br entre os

dias 01 e 15, o pagamento serd efetuado no dia 25 do mesmo més.

2. Notas Fiscais emitidas e enviadas para o e-mail financeiro@museudofutebol.org.br entre os

dias 16 e 26, o pagamento serd efetuado no dia 10 do més seqguinte.

3. A NFda respectiva cobranca deverd ser emitida de acordo com o CNAE do servico realizado.

4. As notas fiscais devem ser emitidas e enviadas para o e-mail

financeiro@museudofutebol.org.br dentro do més de competéncia da prestacgdo deservicos, sob
pena de ndo serem aceitas fora do prazo aqui estabelecido.

5. O IDBRASIL recebe notas fiscais emitidas entre os dias 01 e 26 do més da prestacdo dos
servigos.

6. Notas fiscais emitidas entre os dias 27 e 30/31 ndo serdo aceitas e, deverdo ser canceladas
pelo contratado.

7. Os pagamentos se dardo exclusivamente por boleto bancdrio, com o CNPJ em nome da
empresa CONTRATADA, o IDBrasil ndo realiza pagamento de factoring ou com CNPJ diferente
da Razdo Social da empresa CONTRATADA.

9. DAS CONDIGCOES GERAIS:
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9.1. A contratagao deste servico nao estabelece qualquer forma de associacao ou relagao entre

a CONTRATANTE e a CONTRATADA, especialmente as de natureza previdenciaria, trabalhista e
societdria.
9.2. O contrato determina que todas as relagdes entre a CONTRATANTE e a

CONTRATADA sao de natureza meramente civil.

9.3. Podera participar deste processo de selecao toda e qualquer sociedade empresaria do
ramo, conforme CNAE (Classificacdo Nacional de Atividades EconOmicas) que atenda as

exigéncias minimas contidas no presente Termo de Referéncia.

Eventuais duvidas deverdao ser esclarecidas por escrito através do endereco de email:

compras@idbr.org.br e debora.oliveira@idbr.org.br.

O proponente, ao apresentar a sua proposta comercial, declara estar ciente e manifesta sua
concordancia com o fato de que a CONTRATANTE, na qualidade de Organizagao Social
gualificada perante a Secretaria da Cultura, Economia e Industria Criativas do Estado de Sao
Paulo, para fins de atendimento do Decreto Estadual n2 64.056/2018 e demais determinagoes
dos orgaos publicos, disponibilizara em seu sitio eletronico a relagdao dos prestadores de
servigos por ela contratados, com indicagao do tipo de servigo, vigéncia e valor do ajuste, a
ser disponibilizada com a prestagao de contas de cada exercicio, salvo nos casos em que
houver clausula de confidencialidade previamente aprovada, ressalvando a publicacao,
guando as informagOes serdao cujas informagdes serao apresentadas somente ao drgao

contratante e aos 6rgaos de controle.

O IDBRASIL SE RESERVA O DIREITO DE PRORROGAR, SELECIONAR OS PARTICIPANTES,
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CONTRATAR PARCIALMENTE OS ITENS DESTE TR, DE ACORDO COM A DISPONIBILIDADE

FINANCEIRA, CANCELAROU SUSPENDER ESTE PROCESSO SELETIVO.
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